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RedFox Adventure Race 2008.

11 – 15 июня 2008 г., г. Кандалакша, Мурманская обл.
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1.     Цели и задачи.

Популяризация и развитие динамичного экстремального командного вида спорта в России. Вовлечение населения в регулярные занятия спортом в условиях природной среды. Пропаганда здорового образа жизни. Подготовка спортсменов для участия в международных экспедиционных гонках. Выявление сильнейших мультиспортивных команд в  России. Привлечение внимания СМИ к вопросам здорового и активного образа жизни.

2.     Время и место проведения.

Приключенческая гонка RedFox AR 2008 проводится  11-15 июня 2008 года в Мурманской области, в районе города Кандалакша, старт и финиш - туристический кемпинг "Колвица", 36-й км шоссе Кандалакша-Умба.

ПРОГРАММА  ГОНКИ RedFox AR 2008
	10 июня, вторник


	Заезд, размещение участников. Регистрация команд.

	11 июня, среда


	11:00 Торжественная Церемония открытия гонки 

12:00-17:00 Тесты снаряжения и технических навыков (работа с веревками, сплав по бурной воде). Выдача карт, легенд и чипов электронной отметки

17:00 Брифинг для команд
24:00 Старт гонки

	12 июня, четверг
	Гонка

	13 июня, пятница
	Гонка

24:00 контрольное время в классе Lite

награждение в классе Lite

	14 июня, суббота
	Гонка

24:00 контрольное время в классе Pro
награждение в классе Pro

	15 июня, воскресенье
	Отъезд команд


3.  Оргкомитет гонки

       Организатор – компания RedFox
       Председатель оргкомитета – Владислав МОРОЗ

Заместитель председателя – Ольга МОРОЗ
Директор гонки, главный судья  -  Константин БЕКЕТОВ

Администратор – Елена ПРАВЕНЬКАЯ
Официальный сайт гонки -  www.adventureraces.ru/races/redfoxar2008/ 
4.  Формат гонки и дисциплины.

Приключенческая гонка  проходит  без ассистентов. Состав команд – 4  человека (не менее 1 женщины) или 2 человека любого пола. К участию допускаются спортсмены, достигшие совершеннолетия. 

Примерная протяженность дистанции и ожидаемое время победителей:  в классе PRO 350 км, 48 часов; в классе LITE 230 км, 24 часа. 

Контрольное время: в классе PRO 72 часа; в классе LITE 48 часов.

Существуют точки дистанции, на которых команды могут перейти на сокращенный маршрут. Подробная информация о сокращении маршрута будет сообщена на предстартовом брифинге. 

Окончательная последовательность и протяженность этапов будет объявлена во время предстартового брифинга 11 июня 2008 г. 

Старт команд – общий.

Характеристики этапов:
1 этап: байдарки (ориентирование). 

Протяженность: 46 км

Предполагаемое время лидеров: 8 часов

Этап проходит по акватории крупных озер. Контрольные пункты расположены на островах, мысах и привязаны к однозначным ориентирам.

Опасность могут представлять волны и сильные ветра. Обязательно использование всеми участниками спасательных жилетов! Байдарки должны быть оборудованы емкостями непотопляемости и фартуками.

2 этап: трекинг

Протяженность: 25 км

Предполагаемое время лидеров: 5 часов

Район трекинга характеризуется большими относительными перепадами высот и резкой расчлененностью рельефа. На наиболее высоких вершинах в сезон проведения гонки расположены обширные снежники.

Ориентирование достаточно простое, КП привязаны к крупным  элементам ландшафта. Прохождение тайги на склонах хребтов требует больших физических затрат. В заключительной части этапа маршрут выходит на всхолмленную равнину со следами вырубок и сетью лесных дорог.

3 этап: шоссейная велогонка

Протяженность: 33 км

Предполагаемое время лидеров: 1,5 час

Этап проходит по асфальтированному шоссе, качество асфальта хорошее, плавные подъемы и спуски. 

Команды обязаны иметь минимальный ремонтный набор для велосипедов. Велосипеды должны быть оборудованы задними маячками. Обязательно наличие шлемов.

4 этап: велокоастеринг 

Протяженность: 12 км

Предполагаемое время лидеров: 1 час

Этап проходит по берегу Кандалакшского залива и вдоль берега одной из рек района. Внутри этапа расположен также этап 5 - скалолазание. 

Первая часть этапа проходит по песчаной лесной дороге. Встречается несколько больших луж. Затем дорога постепенно переходит в заметную тропу. Один из контрольных пунктов расположен возле древнего "лабиринта" (уникальный памятник древней культуры). При подходе к скалам, где расположен этап скалолазания, тропа выходит на песчаный пляж, затапливаемый в прилив. Весь ход гонки перед этим будет рассчитан таким образом, чтобы не менее половины команд смогло преодолеть этот участок в отлив, не теряя времени на ожидание отхода воды. 

После этапа скалолазания продолжение коастеринга до пляжей на западной стороне скального массива, далее выход на грунтовую и затем асфальтированную дорогу.

Команды обязаны иметь минимальный ремонтный набор для велосипедов. Велосипеды должны быть оборудованы задними маячками. Обязательно наличие шлемов.

5 этап: скалолазание

Протяженность: до 40 м

Предполагаемое время лидеров: 10 минут

Несколько несложных маршрутов на выбор на скалах, обрывающихся в Кандалакшский залив. Подъем с нижней страховкой, спуск дюльфером с последующим продергиванием своей веревки. Команды работают самостоятельно с нижней страховкой. Промежуточные точки страховки подготовлены организаторами и хорошо различимы. 

Велосипеды во время прохождения этапа оставляются в огороженной транзитной зоне (в случае прилива - подвешиваются на специально приготовленные петли).

6 этап: спортивное ориентирование

Протяженность: 8 км

Предполагаемое время лидеров: 50 минут

Этап проходит по лесопарковой зоне по пологим склонам, поросшим преимущественно сосновым лесом, и представляет собой ориентирование по выбору (не более 10 контрольных пунктов). КП могут быть расположены в элементах микрорельефа или привязаны к тропам. Карта этапа выдается на его старте. Велосипеды во время прохождения этапа оставляются в огороженной транзитной зоне.

7 этап: горный велосипед

Протяженность: 40 км

Предполагаемое время лидеров: 2 часа

Этап проходит по грунтовым и лесным дорогам разного качества. В первой половине этапа - грейдер; затем постепенно ухудшающиеся дороги вплоть до вездеходной колеи. Перепады высот на этапе относительно небольшие (до 200 м), но много микрорельефа.
Команды обязаны иметь минимальный ремонтный набор для велосипедов. Велосипеды должны быть оборудованы задними маячками. Обязательно наличие шлемов.

8 этап: байдарки (транспортировка велосипедов)

Протяженность: 28 км

Предполагаемое время лидеров: 5 часов

Дистанция этапа проходит по акватории  крупных озер. Необходимо перевезти свои велосипеды на своих судах. Для этого команды могут применить любые свои заранее придуманные способы транспортировки. Байдарки после окончания этапа остаются у воды в транзитной зоне.

Опасность могут представлять волны и сильные ветра. Обязательно использование всеми участниками спасательных жилетов! Байдарки должны быть оборудованы емкостями непотопляемости и фартуками.

9 этап: велоориентирование по легенде. 

Протяженность: 25 км

Предполагаемое время лидеров: 2 часа

Этап проходит по сети лесных дорог. На этапе 4-6 контрольных пунктов. Местонахождение КП вписано в легенду, но не показано на карте.
Команды обязаны иметь минимальный ремонтный набор для велосипедов. Велосипеды должны быть оборудованы задними маячками. Обязательно наличие шлемов.

10 этап: байдарки (сплав). 

Протяженность: 8 км

Предполагаемое время лидеров: 1 час

Для прохождения этапа командам будут выдаваться подробные лоции реки, включающие рекомендации по прохождению локальных порогов. Этап представляет собой сплав по реке с локальными препятствиями 2-3 к.с. для байдарок. Один порог требует обязательного просмотра с правого берега и возможно обноса (протяженностью 10-50 метров). Контрольные пункты расположены на притоках и в месте обязательного просмотра.

Все участники на воде должны находится в спасжилетах, касках и гидрокостюмах. Байдарки должны быть оборудованы емкостями непотопляемости и фартуками. В трех точках на этапе будет выставлена страховка (страховка с берега "морковками" и страховка с воды каяком). 

11 этап: закрепленные веревки 

Протяженность: 30 м

Предполагаемое время лидеров: 10 минут

Этап представляет собой навесную переправу над водопадным сливом. Веревки закреплены организаторами соревнований. Река в этом месте делится на два рукава. Команды, закончив этап сплава (10-й этап гонки), оставляют байдарки в транзитной зоне возле наведенной переправы, оставаясь в гидрокостюмах и спасжилетах. Команды переправляются с правого берега правой протоки на остров, отмечаются там на КП и затем сразу же переходят на следующий этап переправы вплавь (через левую протоку).

Ширина реки в месте переправы около 20 метров; расстояние между опорами (большие сосны) - около 30 метров. Для переправы используется двойная веревка. Постановщики этапа периодически подтягивают перила во избежание провисания. На этапе организована судейская страховка.

12 этап: переправа вплавь 

Протяженность: 30 м

Предполагаемое время лидеров: 5 минут

Этап представляет собой зрелищный заплыв в гидрокостюмах и спасжилетах через омут под водопадом. Команды отмечаются на КП, расположенном на острове, после чего по обозначенному разметкой коридору спускаются по скалам вдоль водопада к воде и переплывают протоку со слабым течением в направлении хорошо различимого ориентира на целевом берегу (или к КП). Затем команды поднимаются на высокий берег к лагерю волонтеров и оставляют там спасжилеты и гидрокостюмы (в мешках с номером своей команды).

Протяженность участка порядка 30 метров. Течение слабое, глубина реки от 2.5 до 0,7 м. Ниже расположена мелководная шивера, позволяющая пешком выйти на берег или без проблем провести спасательные работы. 

Все участники преодолевают этап в гидрокостюмах, спасжилетах и касках. На целевом берегу находятся волонтеры, все время поддерживается костер. 

13 этап: трекинг 

Протяженность: 16 км

Предполагаемое время лидеров: 3 час

Район трекинга характеризуется большими относительными перепадами высот и резкой расчлененностью рельефа. На наиболее высоких вершинах в сезон проведения гонки расположены обширные снежники. С вершин открывается прекрасная панорама морского залива, которая не оставит участников соревнований равнодушными :)

Ориентирование достаточно простое, КП привязаны к крупным  элементам ландшафта. Возможны сильные туманы, затрудняющие ориентирование в горной тундре. Прохождение тайги на склонах хребта требует больших физических затрат. В заключительной части этапа маршрут выходит на заболоченную приморскую равнину, с пересечением верхового болота.

14 этап: морской коастеринг 

Протяженность: 15 км

Предполагаемое время лидеров: 3 часа

Этап проходит по морской литорали (приливно-отливная полоса). Старт этапа - заброшенный маяк. Финиш этапа - транзитная зона этапа закрепленных веревок (т.е., команды возвращаются к своим Байдарка (снабженная фартуком и емкостями непотопляемости)м).

Условия прохождения различаются для условий прилива и отлива. В отлив этап упрощается. Время прохождения этапа такого, что даже лидеры не смогут "проскочить" его только при отливе, что уравновешивает шансы команд вне зависимости от момента их выхода на этап относительно графика приливов-отливов. С другой стороны, знание этого графика позволяет командам делать свои тактические построения, распределять силы и скорость на дистанции гонки.

15 этап: морские байдарки 

Протяженность: 25 км

Предполагаемое время лидеров: 4 часа

Этап проходит по акватории Кандалакшского залива. Старт этапа - транзитная зона на этапе закрепленных веревок. Команды обносят сложный порог по грунтовой дороге и начинают сплав от места, обозначенного разметкой. Перед выходом в море преодолевается несложная устьевая шивера (ее сложность зависит от приливов-отливов). В прибрежной зоне достаточно сильные приливно-отливные течения, которые могут быть использованы командами, но могут им и помешать. Путь проходит через архипелаг островов, который носит характер скалистых шхер.

Основную опасность могут представлять волны и сильные ветра. Обязательно использование всеми участниками спасательных жилетов! Байдарки должны быть оборудованы емкостями непотопляемости и фартуками.

16 этап: трекинг 

Протяженность: 55 км

Предполагаемое время лидеров: 8 часов

Длинный этап треккинга проходит по нескольким горным массивам и включает в себя полный набор препятствий, характерных для горно-таежной местности (крутые склоны, буреломная тайга, переправы, сложное ориентирование). 

На этапе трекинга участников гонки ожидает большой совокупный перепад высот. КП в первой части этапа расположены на отдельных вершинах, разделенных глубокими ущельями. Далее командам предстоит спуск по скальному каньону небольшого ручья, затем - переправа через реку. В заключительно части этапа участок относительно сложного ориентирования в сильно пересеченной местности.

17 этап: ролики 

Протяженность: 16 км

Предполагаемое время лидеров: 1,5 часа

Команды получают свои ролики на финише предыдущего этапа трекинга. Финишный этап проходит по асфальтированной дороге с хорошим качеством асфальта и небольшим трафиком автотранспорта. Общий подъем на этапе - около 60 метров По желанию, этап может пройден пешком (бегом). Этап заканчивается торжественным финишем в воротах кемпинга "Колвица" (базовый лагерь гонки). 

Участники не допускаются на этап без касок. Рекомендуется использовать защиту (будет доставляться к старту этапа вместе с роликами).

5. Карты.  Командам выдаются карты, созданные на основе  топографических карт района  масштаба 1:100 000 (в 1 см - 1000 м) и космических снимков, корректировка - весна 2008 года. Карты этапа спортивного ориентирования выдаются непосредственно на старте этапа. Все КП впечатаны в карты.
6. Контрольные пункты.

6.1.  Отметка на контрольных пунктах
Контрольные пункты оборудованы призмой и станцией электронной отметки. У каждого участника команды на запястье будет закреплен и опломбирован чип, для того, чтобы предотвратить разделение команд. Чип не будет мешать переодеваться или снимать/надевать перчатки. Если у участника нарушена пломбировка чипа, это ведет к дисквалификации команды, равно как и потеря чипа. Отметиться на контрольном пункте должна вся команда. 

На случай если КП сорвано, будет рассыпано конфетти (мелко нарезанная бумага) с номером КП. Также, доказательством взятия КП может являться трек GPS. О сорванном или неработающем  КП  сообщайте ближайшим судьям. 

6.2.  Контрольные пункты.

Контрольные пункты расположены на однозначно определяемых ориентирах, в хорошо видимых местах и различимы с расстояния в 10-100 м. 

Образец контрольного пункта (КП) будет вывешен на старте гонки.  Все контрольные пункты обязательны для взятия в заданной последовательности. Некоторые пункты могут быть «обитаемыми», возможен контроль наличия обязательного снаряжения.

6.3. Отсечки

Дизайн гонки планируется так, чтобы избежать очередей и возможных отсечек по времени, для прохождения в режиме реального времени. Отсечки на данной гонке НЕ ПРЕДУСМОТРЕНЫ.

  

7. Команды

Команда может состоять из 4-х человек или 2-х человек, в зависимости от того, в каком зачете она выступает. 

Команды из 4 человек

В команде обязательно должно быть не менее одной женщины. Каждый участник соревнований должен достичь возраста совершеннолетия на момент старта (12 июня 2008 года), подписать документ, согласно которому снимает с организаторов ответственность за свою жизнь и здоровье. Каждая команда должна быть представлена капитаном, который заявляет команду, ведет переписку с оргкомитетом и представляет команду перед организаторами, судьями и прессой.

Команды из 2 человек
В команде должно быть 2 человека любого пола. Каждый участник должен достичь возраста совершеннолетия на момент старта (12 июня 2008 года), подписать документ, согласно которому снимает с организаторов ответственность за свою жизнь и здоровье. Каждая команда должна быть представлена капитаном, который заявляет команду, ведет переписку с оргкомитетом и представляет команду перед организаторами, судьями и прессой.

Требования к команде и ее участникам:

· Каждый участник должен внимательно ознакомиться с настоящими Правилами.
· Каждый участник команды должен иметь хорошую физическую подготовку, достаточную для активного передвижения на протяжении 48 или 72 часов (в зависимости от класса). 
· Иметь опыт участия в приключенческих гонках, базовые навыки в каждом из заявленных видов (необходим опыт работы с веревками, в том числе с самостоятельным наведением переправ, навешиванием перил и т.п., а также опыт прохождения порогов 2 к.с.).  

· Полностью осознавать риски, связанные с участием в гонке. 
· Участие в гонке подразумевает полное и безоговорочное принятие Правил Гонки. 
Регистрация подтверждает следующее: участники команды знают о состоянии собственного физического здоровья и знают пределы индивидуальных нагрузок, а так же владеют всеми необходимыми техническими навыками для выполнения предлагаемых заданий и этапов. 

· Участники освобождают организаторов от любой материальной, гражданской или уголовной ответственности в случае телесного повреждения или материального ущерба, понесенного ими в течение гонки. 
· Участники осведомлены, что дистанция соревнования является потенциально небезопасной, как в техническом, так и в природно-климатическом плане.

Тестирование команд

11 июня с 12.00 до 17.00 будет проходить обязательное тестирование команд в след. дисциплинах:  веревочная техника, прохождение порогов, спасработы на воде силами экипажа и при взаимодействии с судейской страховкой.

Команды должны предоставить весь комплект обязательного снаряжения (в т.ч. наличие подготовленных к гонке велосипедов, байдарок, альпинистского снаряжения – см. подробнее п.8.1 и п.8.2 данных Правил). Если команда успешно выполнила все предлагающиеся тестовые задания - считается, что команда прошла тест и допущена к гонке. 

8. Снаряжение.

Отдельно указано, какое снаряжение является обязательным для конкретных этапов гонки. Если обязательное снаряжение на этапе отсутствует, организаторы имеют право отказать команде в выходе на этап. Наличие обязательного снаряжения будет проверяться в ходе гонки.  

 

8.1 Обязательное командное снаряжение (команды 4 человек) 

В таблицах указаны этапы, на которых понадобится регламентируемое снаряжение.

Класс Lite : 1 – 8 этапы. 

Класс PRO: 1-17 этапы.

	наименование
	количество
	этап
	примечание

	Байдарка (снабженная фартуком и емкостями непотопляемости)
	2 шт
	1, 8, 10, 15
	или каяки у каждого или части команды

	веревка (40 м, 9 мм)
	1 шт
	5, 11, 16
	

	оттяжки с карабинами для этапа скалолазания
	5 шт
	5
	

	прочный мешок 200 литров с номером команды
	не менее 2 шт
	12
	один мешок предоставляется судьям перед стартом для упаковки и перевозки роликовых коньков; второй перевозится командой на этапах 10,11,12 и 15  

	GPS с запасными элементами питания
	1 шт
	вся дистанция
	

	перевязочные ср-ва
	комплект
	вся дистанция
	

	обезболивающее
	комплект
	вся дистанция
	

	набор карт и легенд, выданный организаторами
	комплект
	вся дистанция
	

	майки-номера, выданные организаторами и одетые  участниками поверх всей одежды на протяжении всей гонки
	4 шт
	вся дистанция
	

	 теплоотражающие плёнки - Emergency Blanket - (пленка с параметрами:  длина  не меньше  чем 2м, ширина 1.5м)
	2 шт
	вся дистанция
	

	компас
	2 шт
	вся дистанция
	

	работающий мобильный телефон с заряженным аккумулятором
	1 шт
	вся дистанция
	

	Непромокаемый пакет для хранения мобильного телефона
	1 шт
	вся дистанция
	


Обязательное командное снаряжение (команды 2 человек)
	наименование
	количество
	этап
	примечание

	Байдарка (снабженная фартуком и емкостями непотопляемости)
	1 шт
	1, 8, 10, 15
	или каяки у каждого члена команды

	веревка (40 м, 9 мм)
	1 шт
	5, 11, 16
	

	оттяжки с карабинами для этапа скалолазания
	5 шт
	5
	

	прочный мешок 100 литров с номером команды
	не менее 2 шт
	12
	один мешок предоставляется судьям перед стартом для упаковки и перевозки роликовых коньков; второй перевозится командой на этапах 10,11,12 и 15  

	GPS с запасными элементами питания
	1 шт
	вся дистанция
	

	перевязочные ср-ва
	комплект
	вся дистанция
	

	обезболивающее
	комплект
	вся дистанция
	

	набор карт и легенд, выданный организаторами
	комплект
	вся дистанция
	

	майки-номера, выданные организаторами и одетые  участниками поверх всей одежды на протяжении всей гонки
	2 шт
	вся дистанция
	

	 теплоотражающие плёнки - Emergency Blanket - (пленка с параметрами:  длина  не меньше  чем 2м, ширина 1.5м)
	2 шт
	вся дистанция
	

	компас
	1 шт
	вся дистанция
	

	работающий мобильный телефон с заряженным аккумулятором
	1 шт
	вся дистанция
	

	Непромокаемый пакет для хранения мобильного телефона
	1 шт
	вся дистанция
	


8.2.  Обязательное личное снаряжение 
	наименование
	количество
	этап
	примечание

	велосипед
	1 шт
	3, 4, 7, 8, 9
	с исправным задним маячком

	Ролики
	1 пара
	17
	

	шлем
	1 шт
	вся дистанция
	

	спасжилет
	1 шт
	1, 8, 10, 15
	объем не менее 10 литров

	гидрокостюм
	1 шт
	1, 8, 10, 15
	

	весло
	1 шт
	1, 8, 10, 15
	

	гермомешок для вещей
	1 шт
	вся дистанция
	

	альпинистская обвязка
	1 шт
	5,11, 16
	UIAA или российского производства

	самостраховка ( с 2 усами)
	1 шт
	5,11, 16
	UIAA или российского производства

	зажим для подъема по веревке
	1 шт
	5,11, 16
	UIAA или российского производства

	приспособление для спуска по веревке
	1 шт
	5,11, 16
	UIAA или российского производства

	карабины с муфтой
	3 шт
	5,11, 16
	UIAA или российского производства

	налобный фонарь
	1 шт
	вся дистанция
	

	нож
	1 шт
	вся дистанция
	

	спички\зажигалка
	
	вся дистанция
	


8.3.  Рекомендуемая экипировка

	наименование
	количество
	этап

	Велокомпьютер
	1
	3, 4, 7, 9

	Согревающая мазь (например, финалгон)
	1
	вся дистанция

	Препараты содержащие минералы и глюкозу (включая спортивные энергетические напитки)
	1
	вся дистанция

	водонепроницаемые куртки с капюшонами и с проклеенными швами
	1
	вся дистанция

	термобелье и слой флисовой одежды
	1
	вся дистанция

	велосипедный насос
	1
	3, 4, 7, 9

	 рем.набор для велосипеда
	1
	3, 4, 7, 9

	запасные велосипедные камеры
	2
	3, 4, 7, 9


8.4.    Зоны заброски экипировки
На маршруте гонки команды имеют право оставлять продукты питания, бивачное и прочее снаряжение упакованным в свои байдарки. Также, команды класса PRO имеют право воспользоваться своей заброской, оставленной в базовом лагере гонки (место старта-финиша, транзитная зона на территории кемпинга «Колвица»), а также отправить необходимое дополнительное снаряжение на последний этап вместе с роликами.
Решение об использовании той или иной транзитной зоны для организации заброски команды принимают самостоятельно. При этом важно, чтобы на этапах у команды было в наличии обязательное для данного этапа снаряжение! (см. списки обязательного снаряжения).

9. Заявки на участие.

          Регистрация на гонку осуществляется в он-лайн формате на сайте  www.adventureraces.ru .  Официальная регистрация открыта до 25 мая 2008 года. 

Оргкомитет обладает возможностью отказать команде в участии, если ее уровень не соответствует заявленному уровню гонки.

Оплата взносов   – 10 июня при окончательной регистрации команд в базовом лагере гонки. Стартовый взнос составляет 1000 (тысячу) рублей с человека в классе PRO и 800 рублей с человека в классе LITE. 

10. Финансирование.

Финансирование соревнований осуществляется за счёт организатора, спонсоров, других поступлений и заявочных взносов участников. Расходы, связанные с проездом, питанием и стартовым взносом команд и участников, несут командирующие организации. Также, команды самостоятельно оплачивают аренду байдарок (2500 рублей за одно судно) и транспортировку своего снаряжения до места старта (стоимость будет сообщена дополнительно). 

Команды имеют право выступать под официальными именами спонсоров. Названия команд будут отражаться в СМИ.

11. Безопасность.

Каждая команда должна иметь выключенный заряженный мобильный телефон для связи с судейской бригадой в экстренном случае. Оргкомитет гонки по медицинскому заключению врача оставляет за собой право остановить команду на дистанции, если физическое состояние участника команды вызывает серьёзные опасения и может нанести ущёрб его здоровью. В легенде дистанции будет сообщен номер для экстренной связи с организаторами, а также примерная схема зоны работающей сотовой связи. 

Неполные команды не могут продолжать гонку.

Безопасность на дистанции гонки обеспечивают сотрудники Северо-Западного поисково-спасательного отряда МЧС России.

 

 12. Обязанности участников.

   В обязанности участников входит соблюдение данных Правил гонки. Участник, или вся команда,  сошедшая с дистанции, должна в возможно более короткий  срок связаться с  организаторами, явиться на финиш, сдать контрольные чипы. 

13. Дисквалификация с соревнований.

Команда может быть дисквалифицирована при следующих нарушениях:

· Использование средств транспорта, не оговоренных условиями соревнований.

· Отсутствие обязательного снаряжения на старте или в ходе  гонки.

· Нарушение пломбировки контрольного чипа.

· Нарушение спортивной этики (неоказание помощи пострадавшим либо препятствование другим командам в достижении финиша – снятие КП и др.).

14.    Определение победителей.

Победители определяются по наименьшему времени, затраченному на преодоление  дистанции, при условии наличия отметок на всех контрольных пунктах всеми участниками команд в заданном порядке. 

Протесты подаются не позднее чем через 30 мин. после опубликования предварительных результатов со ссылкой на нарушение пункта данных Правил гонки.  Все  вопросы, связанные с  определением итогов соревнований, а также отдельные спорные вопросы - решает главный судья. В случае несогласия с решением главного судьи, участники могут обратиться в аппеляционное жюри Оргкомитета гонки.

Определение мест участников:

· Результаты подводятся отдельно в двух классах: PRO и LITE, а внутри них отдельно среди команд из 2 и команд из 4 человек 

· Сначала ранжируются все команды, финишировавшие полным составом, имеющие все отметки в заданной последовательности, в соответствии со временем финиша.

· Далее следуют команды, финишировавшие полным составом, при наличии отметок  у всех участников команды на всех пройденных КП, в порядке уменьшения преодоленной части трассы.

15. Награждение.

В каждом из двух классов награждаются команды, занявшие первые 3 места. Им вручаются медали и ценные подарки от организатора гонки и спонсоров.

Все команды, стартовавшие в гонке, получат официальные свидетельства об участии в  гонке.

16.Защита окружающей среды

Организаторы оставляют за собой право  дисквалифицировать команды, замеченные в небрежном и грубом  отношении к природе. Весь мусор необходимо уносить с собой до места утилизации, т.е. до базового и промежуточного лагерей гонки.

17. Спортивная этика

Правилами гонки установлено, что команды должны доброжелательно относиться друг к другу. В случае критических ситуаций, команды должны помогать друг другу вне зависимости от текущего результата.  Правилами гонки человеческая взаимопомощь ценится выше спортивного результата.

18. Зрители

Зрители и СМИ могут наблюдать за стартом гонки,  этапами смены видов и финишем участников. Правилами гонки разрешается только моральная поддержка команд. За получение посторонней помощи команда может быть дисквалифицирована с гонки. 

Организаторы оставляют за собой право разрешения взаимодействия СМИ с командами в ходе гонки в целях максимальной популяризации соревнований. Командам на старте, в течение гонки, в зонах смены видов и  на финише могут быть заданы вопросы от СМИ. 

19.  Размещение знаков спонсоров

Логотипы спонсоров и организаторов должны быть размещены в соответствии со схемой размещения логотипов, которая будет предоставлена при регистрации. 

Логотипы  личных спонсоров команды могут быть размещены только на местах, свободных от логотипов организаторов и спонсоров гонки. 

На всем протяжении гонки на участников должны быть надеты номера, выдаваемые перед стартом. Номера должны быть ВСЕГДА надеты поверх другой одежды участника. 

ЖДЕМ ВАШУ КОМАНДУ НА ГОНКЕ RedFox AR 2008! 


